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Resumo

O Projeto Ifisi foi iniciado em 2015 por um grupo de professores, liderancas sociais e parceiros na cidade de Paracatu.
Com a intengdo de criar um centro de exceléncia educacional pds-escola, onde criangas carentes aprendessem e tivessem
acesso a novas tecnologias para rompimento de barreiras sociais. S0 ofertados uma ampla gama de programas de
treinamentos e atividades em contra turno escolar, gerando enriquecimento humano através da metodologia STEAM
(ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica) de maneira ludica. Os alunos participam nas oficinas de informatica,
programacdo Scratch, impressdo 3D e robotica de forma cooperativa e ludica.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

A ascensdo social nem sempre € possivel para todos em ambientes onde grandes diferengas de classes sdo evidentes,
principalmente quando agentes governamentais que ndo promovem agdes efetivas para a diminui¢ao dessas desigualdades.
O acesso as inovagdes tecnologicas para as pessoas em risco social € dificil e, a sua ndo obtengao coloca os individuos
ainda mais a margem social. Portanto, educadores que almejem nos discente a busca pelo conhecimento e a ascensao
social ndo deve furtar-se a inser¢do da inovagdo de processos tecnologicos, pois devido a velocidade de mudangas
impostas pela sociedade contemporanea, essa inovagao torna-se necessaria, bem como mudangas no ambiente escolar que
interferem no aprendizado, processos cognitivos, apreensdes e percepgdes do mundo, para desta forma, ajudar a dinamizar
o0 ensino e promover a inclusdo digital de alunos e de professores. Nessa perspectiva, foi criado por um grupo de
professores um projeto social e voluntario denominado Ifisi — Oficina de Ideias,cuja missdo é ajudar criangas em risco
social, através do conhecimento e do desenvolvimento de habilidades que lhes trardo sucesso no futuro, através do
aprendizado da tecnologia.

Descricao

O Projeto Ifisi foi iniciado em 2015 por um grupo de professores idealistas do Instituto Federal do Triangulo Mineiro —
Campus Paracatu e UFG — Campus Cataldo, liderangas sociais e por parceiros organizadores, que tinham como sonho,
criar um centro de exceléncia para que as criangas carentes aprendessem, explorassem novas tecnologias e rompessem
barreiras sociais. Com o intuito de oferecer, através da aprendizagem criativa, uma ampla gama de programas de
treinamentos e atividades apos a escola, ensinando de forma ltdica, gerando enriquecimento humano, formando equipes e
trabalhando programagao criativa e muito mais. As criangas que participam dos programas “Ifisi” ao longo da carreira
escolar, fazem amigos, desenvolvem novas competéncias e habilidades por explorar passatempos e interesses, obtendo
ajuda com as li¢des de casa e habilidades de estudo, e aproveitam a aprendizagem sobre coisas que, realmente podem ser
interessantes para eles. Nosso objetivo é sempre criar um ambiente divertido, seguro e nutritivo para criangas, onde podem
ser curiosos, empreendedores e fascinados por tudo o que lhes interessa no uso das novas tecnologias. Esperamos
fomentar esses interesses a essas criangas, oportunizando a utilizacdo de seus proprios talentos especiais, em cidadaos
produtivos e respeitosos. Somos orgulhosos por ser um centro comunitario € um recurso para professores, escolas, pais e,
acima de tudo, as criangas. Para o desenvolvimento deste projeto foi criada uma metodologia de ensino facilmente
replicavel, utilizando de novas tecnologias, como impressdo 3D, Arduino e Scratch disponibilizada com baixos custos, ndo
necessitando de grandes aportes financeiros. Os ingressantes deverao ter, no minimo, a competéncia da leitura, ndo sendo
absolutamente necessaria a alfabetizagdo completa. O ingresso de alunos no curso devera ocorrer por meio de lista enviada
pelas escolas, sendo o processo seletivo feito pela escola a qual o publico alvo estd matriculado. E pré-requisito o aluno
participar do cadastro unico. A metodologia STEAM (ciéncia, tecnologia, engenharia, arte ¢ matematica) é desenvolvida e
organizada em torno da area de concentracdo do MEC: “Educacdo e Tecnologia da Informagao e Comunicagdo”. Com
uma organizagdo curricular compreendendo até 04 (quatro) horas de aulas semanais que somadas ao final de cada moédulo
curso compreende a 120 horas-aula. A aprendizagem ¢ verticalizada. Neste momento, ratifica-se os ensinamentos de
Papert (1995) que centralizou seus estudos na arte de aprender, “no aprendendo a aprender”, e na importancia de fazer
coisas que sejam interessantes durante o processo de aprendizagem. A avaliagdo na concepgao formativa deve ser feita de
forma diversa e multipla, de modo que o nimero de atividades de avaliagdo a ser aplicado devera ser de, no minimo, trés
(3) para Unidades Curriculares e/ou Modulos com carga horaria igual ou superior a cinquenta (50) horas e, no minimo
dois (2) para as demais. O processo sera realizado por meio de avaliagdes qualitativas utilizando os seguintes instrumentos
e atividades, a saber: realizagdo de tarefas de forma ludica, oficinas, e da aplicag@o pratica dos conhecimentos em



laboratoérios, unidades de produgdo e unidades referenciais comunitarias. O docente ficara livre para a distribuicao e
aplicacdes destes instrumentos avaliativos. A frequéncia dos alunos as atividades escolares € obrigatoria, considerando-se
reprovado o aluno que ndo comparecer a, pelo menos, setenta e cinco por cento (75%) da carga horaria total do curso,
compreendendo aulas tedricas e/ou praticas. Os cursos tém como objetivo a formagdo critica e técnica de forma ludica,
principalmente no que tange a formagdo de agentes multiplicadores em aprendizagem criativa, ndo tendo como foco
principal a certificagdo formal. O presente projeto se justifica pela relevancia do tema apresentado e pelos resultados
obtidos com a conclusdo de uma pesquisa de mestrado realizada pelo Professor Pedro Henrique Tomas no CEU das Artes
de Paracatu com alunos da E.E. Professor Josino Neiva, com a participagdo e a interacdo dos alunos do ensino
fundamental, ainda em fase de alfabetiza¢do, com os contetidos, com agentes do processo de ensino-aprendizagem e,
consequentemente, melhorando consideravelmente o aproveitamento do seu dia-a-dia em sala de aula.

Recursos Necessarios

INFRAESTRUTURA MINIMA MODULO LETRAMENTO DIGITAL SCRATCH 01 LABORATORIO DE
INFORMATICA DE 54 M2 15 Computadores com Sistema Operacional Windows Vista Business, Windows 10, Sistema
Operacional Linux. Processador Core2duo E8400 3.0Ghz 6MB Cache L2, memdria DDR2, 800 4GB, HD 160GB,
Gravador de DVD, teclado/mouse, monitor LCD 17. 01 Projetor Multimidia: Distancia de Projecdo: 1,5 A 10 M;
Tamanho da tela de projecdo: 0,86 A 6,6 M; Dimensdes (L x A x P): 220 x 71 x 178 MM; Alimentagdo: 100 - 240 VAC,
50/60 HZ, 2,5 A. INFRAESTRUTURA MINIMA MODULO LETRAMENTO EM ROBOTICA E ARDUINO 01
LABORATORIO DE INFORMATICA DE 54 M2 15 Computadores com Sistema Operacional Windows Vista Business,
Windows 10, Sistema Operacional Linux. Processador Core2duo E8400 3.0Ghz 6MB Cache L2, memoéria DDR2, 800
4GB, HD 160GB, Gravador de DVD, teclado/mouse, monitor LCD 17. KIT ROBOT OTTO 84 - Servomotor 21 — Kits
Arduino Nano 21 - Shield I/O 06 - Kits de pingas anti-estaticas 21 — Impressdes 3D 03 KIT BRACO ROBOTICO KIT
IRRIGACAO 3 - Arduino Nano 3 - Sensor de Umidade 3 - Vélvula solenoide 3 - Médulo Relé 1 - Kit Protoboard Jumper
1 - Mangueira de Jardim 3 - Tomada 30 metros - Fio elétrico 3 - Impressdes 3D MATERIAL DIDATICO 10 pacotes
Papel A4 03 unidades Tinta para impressao 06 Camiseta Adulto sublimagdo localizada frente e costa 60 Camiseta PP
sublimacdo localizada frente e costa

Resultados Alcancados

O projeto foi tema de mestrado do professor Pedro Henrique Tomas na Universidade Federal de Goias intitulado
INOVACAO DE PROCESSOS EDUCACIONAIS COM O USO DE FERRAMENTAS DE LOGICA DE
PROGRAMACAO: um estudo de caso com alunos da rede publica de ensino de Paracatu - MG, sendo agraciado com a
Certificacdo de homenagem pelo sucesso do projeto Ifisi, conferido pela Universidade Federal de Goias, em 14 de
dezembro de 2018. O projeto recebeu a premiagdo promovida Sistema OCB do prémio SOMOSCOOP, como melhor
projeto nacional em tecnologia e inovagdo em 30 de outubro de 2018 na cidade de Brasilia. Também foi homenageado em
evento promovido pelo Sicoob Central Cecremge em Belo Horizonte. O encontro ocorreu em 20 de novembro de 2018 Ja
foram atendidas 45 criangas no projeto e oferecidos 6 estagios para técnicos em Administracdo. Como mencionado, foi
feito um trabalho investigativo com os envolvidos no projeto e seus colegas de escola, sendo denominados grupo Controle
e Experimental, aplicados 2 ferramentas diagndsticas no valor de 16 pontos cada, uma antes da execugdo do projeto e
outra depois e os resultados foram os seguintes: na avaliacdo 1 o grupo controle obteve notas maiores que o experimental,
médias 7,33 e 5,73. Ap6s o término do projeto a segunda avaliagdo diagnostica foi aplicada e os resultados forma os
seguintes: o grupo controle atingiu a marca de 6,9 em média e o grupo experimental 8,67. E importante ressaltar que as
avaliagdes foram feitas por professores de matematica e pedagogos nas dimensdes matematicas cobradas no curriculo
escolar dos alunos e os professores do projeto ndo tiveram acesso prévio a elas. Uma professora do setor pedagdgico e
diretivo da escola Estadual Professor Josino Neiva (escola agraciada com o projeto), fez o seguinte depoimento sobre o
Ifisi, ap6s afirmar melhoria de 30%: “A gente trabalha com alunos de 1° ao 5° ano, parte desses alunos estio participando
do projeto Ifisi no CEU das Artes e a gente tem observado o resultado desse trabalho, tem sido muito proveitoso. A
parceria com o projeto Ifisi j4 tem dois anos e o resultado ¢ muito bom, tanto na aprendizagem quanto na disciplina deles.
Os alunos interessam mais pelas aulas, especialmente pelas aulas de matematica, ha uma parceria com os colegas e eles
aprendem a trabalhar em equipe. A disciplina em sala de aula melhorou bastante, enfim o resultado é muito positivo. E que
continue assim que a gente tenha esse projeto por mais tempo € que abranja um nimero maior de aluno

Locais de Implantacao



Endereco:

CEP: 38603-124
Sdo Jodo Evangelista, Paracatu, MG



	Locais de Implantação

