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Titulo resumo

Resumo

A tecnologia social foi organizada e apresentada aos alunos de ensino médio no curso Técnico em Informatica do IFPR-
Campus Telémaco Borba/PR, por meio do Game NIT. O Game foi desenvolvido, com o objetivo de divulgar a
importancia da reciclagem do lixo tecnoldgico em parceria com a Cooperativa dos Agentes Ambientais de Telémaco
Borba (COOPATB).

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

O problema de pesquisa abrange identificar impactos ambientais causados pelo lixo eletroeletronico e, por meio deste
estudo, proporcionar praticas interdisciplinares no ensino médio profissionalizante e aplica-los em beneficio da sociedade.
Desta forma, o desenvolvimento de um game pode ser utilizado como meio para estabelecer relacdes entre os contetudos
curriculares, a tecnologia e a sociedade?

Descricao

A tecnologia como forma de integrar diferentes temas, foi organizada e apresentada no curso Técnico Integrado em
Informatica do IFPR — Campus Telémaco Borba, por meio do Game NIT, com o objetivo de divulgar a importancia da
reciclagem de lixo tecnologico. Neste contexto, diferentes atividades envolvendo meio ambiente, sustentabilidade e
reciclagem de material tecnoldgico, foram vivenciadas por alunos do ensino médio. As atividades académicas foram
desenvolvidas em oficinas pedagdgicas e permitiram a intera¢do de conceitos cientificos e tecnoldgicos com a realidade
social de muitos alunos. A analise critica dos impactos da tecnologia direcionaram os trabalhos. A contextualizagdao
ocorreu com a apresentacao de problemas ambientais gerados com o descarte de lixo tecnolégico, como fonte de materiais
toxicos como chumbo, mercurio, arsénio e cadmio. A teoria foi relacionada com a legislagdo especifica, como a Lei
Federal no 12.305, de 2 de agosto de 2010 (BRASIL, 2010), que trata da politica nacional de residuos so6lidos, incluindo
nesta categoria os equipamentos eletronicos. A metodologia utilizada nas oficinas pedagogicas, representou uma
estratégia para a integragdo entre professores ¢ alunos por meio de situagdes reais. Pode ser descrita com uma metodologia
centrada diretamente em um problema coletivo, no qual os participantes estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (THIOLLENT, 2000). A primeira etapa do trabalho ocorreu em oficinas pedagogicas, com a proposta de
apresentar o real problema do lixo tecnologico no cendrio global e na cidade de Telémaco Borba. Os alunos do IFPR
participaram de palestras e debates promovidos por professores, agentes ambientes da cooperativa de reciclagem de
Telémaco Borba (COOPATB) e representares publicos. O trabalho foi realizado também, em visitas técnicas em nascentes
de rios e areas de preservagdo ambiental, para a real compreensao dos problemas causados pelo descarte incorreto de
equipamentos eletroeletronicos. A segunda etapa ocorreu com a apresentacdo de contetidos interdisciplinares, por
professores de diferentes areas de conhecimento. Com o trabalho envolvendo residuos eletroeletronicos para a construgao
de novos produtos eletronicos, foi possivel relacionar diferentes tema, como: eletronica digital, arquitetura de
computadores, programacdo, meio ambiente, biologia, quimica, fisica, biologia, organizac¢do do trabalho e
responsabilidade social. A terceira etapa estabeleceu o foco nos estudos em CTS. O desenvolvimento de habilidades, o
debate acerca da necessidade de reciclagem do lixo tecnoldgico e de novas tecnologias evidenciaram a importancia de
correlagdo com o meio em que se desenvolve o referido projeto. A etapa ocorreu com oficinas que promoveram o debate
acerca de proposi¢do de solucdes, por alunos do IFPR e agentes ambientais, para o problema do lixo tecnolégico. A
proposta do desenvolvimento de um game para instalagdo nos laboratérios de informatica das escolas publicas municipais
foi apresentada pelos alunos proprios alunos do IFPR. A justificativa desta proposta foi a facil aceitagdo e interesse de
criangas e jovens em games. “Poderemos utilizar o game para atrair a aten¢do do nosso publico-alvo para divulgar uma
campanha de coleta do lixo tecnolégico. E necessario focar na base da sociedade que sdo os jovens alunos de ensino
fundamental I”’. A etapa final envolveu a producdo do game. O primeiro passo foi definir o tema central e o roteiro da
referida hipermidia. Nesta etapa, os alunos participaram com proposigoes ¢ ideias sobre as agdes que seriam executadas. A
definicdo do game e do roteiro podem ser descritos da seguinte forma: a) O nome definido para o game foi NIT, em
referéncia ao Nucleo de Inovagdo Tecnolodgica do IFPR. NIT representa no Game um pequeno robd, construido com lixo
tecnologico, que atua como coletor de componentes eletronicos e residuos solidos nas ruas da cidade de Telémaco Borba;
b) Apos iniciado o desafio, o ponto de partida ¢ a Cooperativa de Reciclagem de Lixo tecnologico; ¢) Apds a coleta de
todos os componentes, que sdo: fonte de energia, placa-mae, processador, cooler, disco rigido e memoéria RAM, ¢ possivel



montar um computador pessoal retornando a Cooperativa de Reciclagem de Lixo Tecnolédgico; d) O jogador devera tomar
cuidado, pois o robd NIT podera ficar sem energia, para recarregar a bateria, sera necessario acionar o painel de captagéo
de energia solar teclando <espago>. ¢) O Game foi desenvolvido em duas plataformas, para computador pessoal (.exe) e
para dispositivos moveis (.apk). A disponibilidade do Game ¢é gratuita em ambiente WEB e em todas as escolas publicas
no municipio de Telémaco Borba.

Recursos Necessarios

Computador com a seguinte configuragdo: - Placa Mae com 2 a 4 slots de memoéria RAM DDR3, de 4 a 6 slots PCI
Express, barramento PS2 do mouse e teclado, 8 portas USB, placa de rede on-board e entradas do fone de ouvido e
microfone. - Processador: Quad Core de 3.0 GHz até Intel Core i7 920 (4x 2.66 GHz), 17 940 (4x 2.93 GHz) ¢ i7 965 XE
(4x 3.20 GHz) ou AMD Phenom II X4 920 (4x 2.80 GHz), X4 940 (4%3.00 GHz) e X4 955 (4x 3.20 GHz). - Memoria
RAM DDR3 de 8 Gb. - Disco rigido (HD) 1 TB. - Gravador de CD/DVD. - Placa de video: off-board 1 GB. - Fonte ATX
de 650W. - Monitor LCD 21. - Mouse, Teclado e Caixas de Som. - Custo com materiais: aproximadamente R$ 5000,00
Software para desenvolvimento do Game: - Unity5.0 - Custo: aproximadamente R$ 3.000,00 Demais: - Custos com
transporte para apresentagdo da tecnologia: aproximadamente R$ 500,00

Resultados Alcancados

O projeto que envolveu oficinas pedagogicas sobre ecologia, leis ambientais, ciéncias, tecnologias educacionais,
sociedade e a¢des sociais, encerrou com a participacdo de todos os alunos, professores e comunidade para a explanagao de
todos os pontos relacionados ao desenvolvimento do Game. Foram elencados os pontos fortes do projeto, bem como, as
fragilidades e possibilidades de avangos nos estudos nestas areas de conhecimento. A partir das discussdes, foram
realizados registros de todos os atos que ocasionou a producao de um documento complementar, foi apresentado pelos
alunos ao legislativo da cidade, em forma de minuta de lei, com sugestdes para criagdo de lei especifica para reciclagem de
lixo tecnologico. Este documento esta em analise pelos vereadores para ser transformado em lei municipal. Com a
conscientiza¢do dos problemas causados pelo lixo tecnoldgico na comunidade, foi possivel organizar um mutirdo para a
coleta do lixo na cidade de Telémaco Borba. Os agentes ambientes da COOPATB recebera, treinamento e capacitagao
técnica sobre o manuseio, armazenamento e retorno do material reciclado a origem - Engenharia Reversa. Diversas a¢des
foram desenvolvidas na COOPATB, como: melhoria da infraestrutura, campanha de vacinagdo, limpeza do ambiente de
trabalho, controle de zoonose, palestras e campanhas de pascoa, natal, palestras sobre satide da mulher, etc. Mobilizagao
do poder publico em questdes relacionadas a sustentabilidade, meio ambiente, cidadania e tecnologias sociais.

Locais de Implantacio

Endereco:

CEP: 84269090
Rodovia PR-160, Parque Limeira Area VII, Telémaco Borba, PR

CEP: 84265370
Alameda Washington Luiz, Alto das Oliveiras, Telémaco Borba, PR



	Locais de Implantação

