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Gincana De Preservagdo Dos Patrimdnios Culturais E Naturais Do Vale Do Gramame

Titulo resumo

Resumo

E uma pratica educativa que desenvolve acdes de cuidado e preservagdo do meio ambiente para a salvaguarda do
patrimonio natural e cultural da regido. Trata-se de uma tecnologia de educagdo ambiental que tem como fio condutor os
recursos naturais € o patrimonio imaterial do Vale do Gramame, construindo didlogos com as vivéncias dos mestres/as de
tradigdo oral local e outros saberes e fazeres do cotidiano da comunidade. Tem sido realizada com criangas e adolescentes
de 6 a 17 anos, tendo como mediadores os educadores/as, sendo realizada de forma colaborativa envolvendo parcerias
publicas e privadas. Como resultado, foi publicada uma cartilha para disseminar essa experiéncia.

Objetivo Geral
Objetivo Especifico

Problema Solucionado

Nas posturas e falas dos educadores ¢ educadoras que moram na comunidade e constroem o cotidiano da EVOT percebe-
se um sentimento de saudade relacionado ao recente passado rural e pacato do Vale, sobretudo quando eles refletem sobre
as questoes relacionadas a degradagdo do meio ambiente. Contudo, identifica-se também, nas suas falas e posturas, a
importancia das histérias do Vale do Gramame para o fortalecimento das identidades nessa constru¢do de um agora de
desafios e contradi¢des. O rio Gramame é uma forte referéncia para a comunidade, é parte das memorias de muitos
moradores do lugar, ¢ um dos mais importantes rios da Paraiba, que abastece Jodo Pessoa e cidades do entorno. Apesar de
toda a sua importancia, o rio Gramame vem sofrendo gravemente pela poluicdo causada pelo despejo de residuos
industriais (inclusive ja constatada a presenga de metais pesados), lixos domésticos, assoreamento e destruigdo da mata
ciliar, e pela negligéncia dos 6rgaos responsaveis pela preservagao e fiscalizagdo. Assim, a EVOT junto com a
comunidade vem construindo possibilidades para lidar com as problematicas causadas pela especulagdo e expansao
imobiliaria e a degradagdo do meio ambiente.

Descricao

Para a iniciar, os educadores devem construir coletivamente um esboco de todas as a¢gdes a serem realizadas, inclusive
com os respectivos apoios e parcerias, tendo como foco atividades ludicas de preservacdo do patrimonio natural e cultural
do territorio. Em seguida, o edital é construido pelos educadores e apresentado aos educandos e demais participantes para
ser lido, debatido, feito os ajustes e aprovado. Apds a aprovacdo, deve ser publicado em painel na escola, impresso em
formato de folder e entregue a todos os participantes. A gincana ¢ iniciada com o lancamento do edital, contendo as
seguintes informagdes: -Tarefas/atividades: deve ser descrito sucintamente cada atividade a ser desenvolvida pelo
educando, devendo, quando necessario, quantificar. -Indicador: deve ser descrito o produto ou resultado esperado, para
avaliar se a atividade foi executada com éxito. -Pontuagdo: deve-se apresentar a pontuagdo referente a cada atividade. -
Acompanhamento: apresentar o responsavel pela organizacdo da atividade. -Data /Periodo de realizacdo da atividade:
colocar a data ou o periodo que a atividade devera ser executada e/ou concluida Os critérios de participagdo sdo: -Ser
educando/a da entidade. -Participar integralmente das atividades em todo o periodo da gincana (marco a dezembro). -Em
caso de problemas de satde deve ser apresentado atestado médico para posterior reposi¢ao da pontuagdo. -Cada turma tera
um caderno de acompanhamento da gincana, e podera ser consultado pelos educandos para tomar conhecimento do
andamento da sua participagao/pontuacdo. O educando deve realizar todas as atividades, ao longo do ano letivo, para ter
sua pontuagdo garantida. Para cada tarefa deve ser atribuida uma pontuagdo que somada devera totalizar 100 pontos. Cada
educando acompanha o seu proprio desenvolvimento e ainda ¢ permitido ver a pontuacdo dos colegas, através da Tabela
de acompanhamento das pontuagdes™, com abertura para incentivarem uns aos outros para a constru¢do de conhecimentos
e chegarem a uma boa pontuagao, tornando a gincana cooperativa e sem a disputa. Sao tarefas a serem cumpridas com a
ajuda dos educadores que estardo junto aos educandos, contribuindo para que os mesmos executem as tarefas com éxito. -
Ao longo do ano, os participantes vao acumulando pontos, podendo totalizar o maximo de 100 pontos. Ao final, os pontos
sd0 totalizados em pontuagdo minima, média e méxima, e as premiacdes sdo feitas de acordo com cada uma, conforme
descrito acima. O prémio surpresa e o sorteio sdo entregues nas festividades de encerramento do ano letivo. Costumamos
enfatizar que celebramos a coletividade na participagdo cooperativa dos educandos que, ao longo do ano, apoiam e se
interessam pela tarefa um do outro. Exemplos de modelos para o item ‘Pontuacdes e Premiagdes’: 20 a 50 pontos: Uma
tarde na pizzaria 50 a 80 pontos: Uma tarde na pizzaria mais brinde surpresa 80 a 100 pontos: Uma tarde na pizzaria mais
brinde surpresa mais participacdo no sorteio de brindes



Recursos Necessarios

Os recursos humanos e materiais necessarios para implementacao desta tecnologia consideram a infraestrutura de uma
entidade ja em funcionamento, a exemplo de escolas, associagdes, grupos comunitarios, ONG's, entre outras, o que facilita
a implementacdo da tecnologia com baixissimo custo adicional as atividades cotidianas, inclusive considerando que as
acoes devem ser planejada priorizando as diversas possibilidades de articulagdes e parcerias com o setor publico; com o
comércio local e com voluntarios. Elencamos abaixo, alguns itens que podem constar no or¢amento da Gincana: Pessoal:
oficineiros, educadores, professores, coordenadores, outros. Transporte: dnibus, van, outros. Material Pedagogico: didrio
do educando, caneta, equipamento audiovisual, mudas de arvores, computador, papéis, adubo, kit jardinagem, outros
Alimentagdo: lanche e 4gua Despesas administrativas: dgua, energia, telefone, outros. Premiagdo: pizzaria, sorveteria,
cinema, teatro, brindes, brinquedos ¢ jogos, roupas, cal¢ados, livros, lapis, outros. Diante do exposta, esclarecemos que
ndo existe um or¢amento financeiro fixo para a realizagdo da Gincana, variando de acordo com a realidade de cada espago,
considerando o numero de participantes, as articulagoes ¢ as atividades realizadas. Equipamentos: caixa de som,
microfone, computador, filmadora

Resultados Alcancados

-Reconhecimento da agdo como tecnologia social, pelo Instituto FICAS. -Sistematiza¢do da tecnologia em uma cartilha
impressa, publicada e distribuida nas escolas do territorio € outras organizacgdes sociais. -Realizagao de 10 gincanas ao
longo de dez anos consecutivos -800 arvores plantadas no territorio -Fortalecimento de vinculos com as institui¢des
parceiras -Fortalecimento da relagdo de pertencimento -Fortalecimento da relagao com as escolas publicas do territorio -
Maior cuidado com o meio ambiente -Mais mobilizagdes para agdes coletivas de cuidado com o meio ambiente, em
especial com o rio Gramame -Valorizagdo da cultura local -Processo de tombamento da Ponte dos Arcos, importante
equipamento da comunidade -Valorizagdo dos saberes e fazeres de tradig@o oral local -Maior aproximagdo com os mestres
e mestras de tradi¢@o oral local -Distribuigdo de livros -Visibilidade na imprensa local
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